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FICHE JEUL e  m a g a z i n e  d e s  8 - 1 2  a n s  q u i  d o n n e  d e s  a i l e s  à  l a  l e c t u r e 

UN THAUMATROPE
Le thaumatrope (du grec thauma, prodige et tropion, 
tourner) est un jouet optique qui exploite le phénomène de 
la persistance rétinienne. 

Une image, quand elle se forme sur la rétine (au fond de 
l’œil), dure une fraction de seconde. Si une autre se forme 
dans cet intervalle, elle se superpose à la première.

Consignes

1.  Choisis un carton peu épais et découpe dedans 
3 cercles de 6 cm de diamètre.

2.  Découpe les 6 images de thaumatrope et colle-
les recto-verso sur les cartons, en respectant 
bien le sens et la position des trous. 

3.  Perce deux trous sur chaque thaumatrope et 
attache deux ficelles.

4.  Fais tourner le thaumatrope très vite entre tes 
mains et tu verras l’image complète se former 
grâce à une illusion d’optique.
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Matériel nécessaire
• de la colle ou du scotch
• une paire de ciseaux, un cutter
• une boîte de camembert
• un bouchon de liège, coupé en deux
• une pique à brochette en bois

1. Le support
Perce la boîte de camembert en son centre. Fixe le premier morceau de 
bouchon à 2 cm de l’extrémité de la pique en bois. Fais passer la pique en 
travers de la boîte et utilise le second morceau de bouchon pour refermer 
la pique.
Veille à ne pas trop enfoncer les deux morceaux de bouchon afin que la 
boîte puisse tourner sur elle-même.

2. La bande obturatrice
Découpe les deux bandes noires, assemble-les bout à bout et habilles-en 
l’extérieur de la boîte, en laissant dépasser la partie fendue.

3.  La bande dessinée
Découpe les bandes dessinées et assemble-les deux à deux. Insères-en une 
à l’intérieur du zootrope. Fais tourner la boîte en regardant à travers les 
fentes pour voir l’animation se créer.

UN ZOOTROPE

Le zootrope est un jouet optique inventé 
en 1834. Comme le thaumatrope, il se fonde 
sur la persistance rétinienne et permet de 
donner l’illusion de mouvement d’un per-
sonnage dessiné.
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