
Tétras     Lire
JEUL e  m a g a z i n e  d e s  8 - 1 2  a n s  q u i  d o n n e  d e s  a i l e s  à  l a  l e c t u r e 

SON NOM

SON COSTUME

SON SUPER-POUVOIR

SA MISSION

SON écusson

Invente ton super-héros, 
donne-lui un nom, 

dessine un costume et 
choisis ses attributs.

À TOI DE JOUER


